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Bonnie, Creme et Ambrose aimeraient bien écrire leurs prénoms... mais ils trouvent cela tres difficile !

Peux-tu les aider ?

Le modele placé a gauche est pour les droitiers, le modele placé a droite est pour les gauchers !
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Le modele placé a gauche est pour les droitiers, le modele placé a droite est pour les gauchers !
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Compte les gourmandises et écris
le résultat que tu as trouvé dans la case blanche.
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Trouveras-tu les 7 différences entre ces deux scénes ?
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Pour lire, il faut d’abord connaftre le SON que fait chaque lettre...
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Ensuite, je trouve le SON que font 2 lettres ensemble...
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Enfin, je peux LIRE le prénom de ces personnages !
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Grace aux boucles et aux vagues dessinées avec Freya tu peux a présent écrire en « attaché » |

Le modele placé a gauche est pour les droitiers, le modele placé a droite est pour les gauchers !




Trouveras-tu les 7 différences entre ces deux scénes ?
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Dans les MOTS, il y a des SYLLABES. Peux-tu dire combien il y a de syllabes dans les mots ?

Entoure le personnage en ROUGE sile nom de I'animal a 1 syllabe.
Entoure le personnage en BLEU si le nom de I'animal a 2 syllabes.

Entoure le personnage en VERT sile nom de I'animal a 3 syllabes.

Exemple : CHIEN = 1 syllabe. J’entoure Milo le chien en rouge.







| reste

Je compte les bébés. Si ALFIE, BONNIE et CREME rentrent chez eux

llyena

Il reste bébés
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J'écris des lettres, un mot ... et méme une phrase !

Le modeéle placé a gauche est pour les droitiers, le modeéle placé a droite est pour les gauchers !
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Les bébés Sylvanian ont trés envie de manger des glaces !

Observe bien les glaces, puis compte-les.

Observe bien les bébés, puis compte-les.

Tu dois donner a chague bébé le méme nombre de glaces.
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Choisis un bébé. Choisis un lieu. Choisis un objet... Et invente une histoire !

8
r
AMBROSE

¢ s
4 _' . .‘.’__;_;“,

.&';.'""‘ ‘» 3
BONNIE

ALFIE

Des chaussures
masgiques

\ Le bataucygn

Trésor

Tricycle



ALFIE compte sur ses doigts (et il a bien raison !) Combien de doigts manque-t-il pour arriver a 10 ?

Colorie la bonne réponse.
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| Pour t'aider tu peux finir de numéroter
I les colliers de perles !
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CREME adore jouer au TANGRAM. Toi aussi tu peux jouer a ce jeu |

Pour cela, découpe les différentes pieces colorées et essaie de reproduire les modeles.
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Pour terminer, voici un jeu de MEMORY !
Découpe les cartes, mélange-les bien et retourne-les. Tu dois retrouver les paires.
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Pour jouer au MEMORY sur smartphone ou tablette, scanne le QR CODE




