
 

 

Lancer le dé classique                 Rejouer             

           Lancer le dé «couleur» et aller  

           sur l’échelle de la couleur indiquée  
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 Tous les joueurs placent leur pion sur le nuage « ». 

         Tous les joueurs lancent le dé. Celui qui fait le plus grand chiffre commence. 

 

 Chaque joueur lance à tour de rôle le dé et avance du nombre de cases indiqué en suivant les flèches. 

         Si le joueur se trouve sur une case          il lance le dé classique. 
 

        Si le joueur se trouve sur une case   il lance le dé couleurs et il va sur l’échelle de la couleur indiquée par le dé.  

        Il pourra avancer ou reculer… 
           Exemple : S’il est sur l’échelle rouge et que le dé tombe sur bleu il avancera beaucoup ! 

                           S’il est sur l’échelle verte et que le dé tombe sur rouge il reviendra pratiquement au début ! 
 

       Si le joueur se trouve sur une case          il rejoue. 

 

 Le premier joueur qui arrive sur le nuage « » a gagné. 
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